Propostas para pais, educadores,
bibliotecarios, professores...

Algumas ideias para se realizarem atividades tendo por base este livro.
Deve-se adaptar ou escolher a proposta conforme a idade da crianca.

1) Castelos

A principal funcdo de um castelo é a protecao.

Como seria o castelo mais bem guardado do mundo? Teria & volta um fosso com piranhas? Teria
gatinhos fofinhos do lado de fora do portédo, obrigando os atacantes a fazerem festas, dando tempo
para os arqueiros entrarem em acao?

Proposta:
Desenhar o castelo mais bem guardado de todos os tempos (sdo permitidas todas as hipéteses,
por mais disparatadas que possam parecer).

2) Rostos

Neste livro, os rostos ndo sédo desenhados, mas feitos de fotografias (sempre do autor, incluindo o
do galo e os olhos e a boca da égua).

Proposta:
Recortar de revistas: bocas, narizes, olhos, orelhas, cabelos e outros elementos de um rosto.
Escolher e colar alguns dos recortes numa folha, construindo caras divertidas.

3) Toponimia
Ha cidades e aldeias com nomes muito estranhos.

Propostas:
a) Sera que existe ou existiu uma terra chamada Porcalhota? Parece que sim. Inventar uma
historia passada numa terra chamada Porcalhota, habitada por porcalhotos e porcalhotas.
b) Pesquisar na internet nomes engracados de terras em Portugal (prepare-se para encontrar
algum caléo).

4) Magia e bruxas

Quando se pronuncia a palavra Bruxa, quase todos imaginam a mesma personagem: uma velha de
nariz grande, com uma verruga, e a volta de um caldeirdo.

Propostas:
a) Ha varios rituais ligados a magia. Feiticos, caldeirbes e até o galo preto estdo associados a
estas préticas. Reler A mais bela princesa de todos os tempos e tentar identificar tudo o que
possa remeter para a bruxaria.
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b) Pesquisar sobre a «caga as bruxas», realizada na ldade Média.

c) Ha varios contos com bruxas como personagens. Reler alguns.

d) Desenhar bruxas fofinhas, por exemplo, vestidas de bailarinas e tutus.

e) Pesquisar porque se comemora o0 «Dia das Bruxas» no dia 31 de outubro.

5) Aranhas e insetos
Quantos pares de patas tém as aranhas? E os insetos?

Proposta:
Desenhar insetos e aranhas pernetas. Usarédo bengala?

6) ...Ota, ...ota, ...ota
Carlota rima com Porcalhota ou com ilhota.

Proposta:
Jogo: a vez, dizer uma palavra que rime com Carlota. Quando um jogador ndo conseguir dizer uma
palavra, o jogador anterior escolhe uma outra palavra e recomega-se.

7) Se é bruxa ou nao, decide tu.

E com esta frase que o livro termina. Sera a Carlota uma bruxa?

Proposta:

Recolher as respostas das pessoas que leram o livro. Cada um deve dar alguns exemplos que
expliqguem a sua posi¢cdo. No caso de haver respostas diferentes, pode-se realizar um pequeno
debate com os defensores de cada posicao.

8) Muito fashion

Ao longo do livro, a Bruxa Porcalhota vai aparecendo com vestidos diferentes.

Proposta:
Desenhar vestidos que lhe possam ficar bem. Pode-se, previamente, pesquisar estilistas na
internet ou ver revistas de moda para ter inspiracéo.



